
Assemblage 
Imprimer le document 
Découper le dé et chaque carte des pages suivantes. 
Assembler les cartes arbre et coccinelle ensemble pour
avoir l’arbre au recto et une carte coccinelle au verso.
Les cartes-feuille n'ont pas de verso.
Assembler le dé en utilisant de la colle ou du ruban
adhésif aux endroits indiqués.

Dé de jeu à assembler
12 cartes-coccinelle
30 cartes-feuille

La chasse aux coccinelles

Informations 

Âge : 3 ans et +
Nombre de joueurs : 2 à 6 joueurs
Durée : minimum 20 minutes
Temps d'assemblage : 30 minutes
Temps d'installation : 5 minutes

Contenu

Les règles de jeu sont disponibles en vidéo:
https://youtu.be/PGOYL5rBp3k?si=XoDbE1yLIdre-Oef



2 à 3 joueurs : Étaler de gauche à droite 6 cartes-
coccinelle sur la table avec l'image de l'arbre sur le dessus.

 
4 à 6 joueurs : Étaler de gauche à droite 12 cartes-
coccinelle sur la table avec l'image de l'arbre sur le dessus.

 
Mélanger la pile de cartes-feuille et disposer-les sur les
cartes-coccinelle, minimum de 2 feuilles par carte.
Augmenter le nombre de feuilles pour une partie plus
longue.

But du jeu

Installation

Le but du jeu est d'obtenir le plus de cartes-coccinelle
possible. Chaque carte-coccinelle contient une notion de
sécurité et/ou de liberté pour mieux se protéger.

Le gagnant sera le joueur ayant obtenu le plus de cartes-
coccinelle.

Au final, tout le monde gagne à être bien éduqué 
sur la liberté et la sécurité!



Tour de jeu 

Chacun son tour, les joueurs lancent le dé et prennent une
feuille      de la couleur indiquée sur le dé, seulement les
feuilles au-dessus d’une pile peuvent être choisies. 

Si un joueur obtient ce symbole      sur le dé, il peut
prendre n’importe quelle couleur de feuille. 

Si aucune feuille de la couleur indiquée est au-dessus
d’une pile, le joueur passe son tour. 

Le joueur qui ramasse la dernière feuille de la pile gagne la
carte-coccinelle en dessous, il la lit à haute voix et la
conserve.

Le jeu se termine quand toutes les cartes-coccinelle ont
été trouvées.

Le gagnant est celui avec le plus de cartes-coccinelle.

Variante  

Pour des enfants plus jeunes (2 à 6 ans), vous pouvez
permettre aux joueurs de brasser le dé à nouveau quand
aucune carte-feuille ne correspond à la couleur indiquée
par le dé.



Dé de jeu



La Liberté

C’est de pouvoir faire des choix,
s’exprimer, être qui on est et surtout

vivre sans violence.

Cherche dans ta tête et dans ton cœur, 
3 adultes en qui tu as confiance 

et nomme-les.

Adultes de 
confiance

Je fais confiance à mes antennes,
j’écoute les messages que ma tête,

mon corps et mon cœur m’envoient.

Pour rester en 
Sécurité

Si on m’enlève ma sécurité, j’ai le
droit de dire NON!

Je dis
NON

Si je ne me sens pas en sécurité, je
peux crier et m’enfuir!

Je crie et je
m'enfuis

Si je perds ma sécurité et ma liberté,
je demande l’aide d’un adulte.

Je demande
de l'aide

Cartes-coccinelle



Je reconnais un bon secret et un
mauvais secret. Un secret qui me

rend triste ou pas bien, j’en parle à un
adulte de confiance.

Je demande la permission, car l’adulte
qui s’occupe de moi doit toujours

savoir où je suis et avec qui!

Pour rester en 
Sécurité

Avant d’aller 
quelque part…

Pour rester en 
Sécurité

Je connais le numéro de téléphone
d’un adulte responsable de moi.

Quand un inconnu me parle, je garde
une distance de 3 grands pas.

Pour rester en 
Sécurité

Sur Internet, si je reçois un message
étrange, je fais l’ABCD.

ARRÊTE
BLOQUE
CONSERVE
DIS-LE

La Sécurité

C’est lorsque l'on sait 
que tout est correct et que rien de

mal ne peut nous arriver.

Cartes-coccinelle



Cartes-arbre : à coller au verso des cartes-coccinelle



Cartes-arbre : à coller au verso des cartes-coccinelle



Cartes-feuille



Cartes-feuille



Cartes-feuille



Cartes-feuille



Cartes-feuille


